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Sammanfattning

Syftet med denna uppsats &r att beskriva fem personers erfarenheter av andrahandsmarknaden
for spelkorten till Magic: The Gathering, for att sedan foresla vad som &r kortens symboliska
varde. Utifran ett kvalitativt material som har samlats in genom semistrukturerade intervjuer
beskrivs olika satt informanterna interagerar med denna marknad, vilka motiv de har for att
jaga kort, och hur de ser pa forfalskningar. Resultatet visar att informanterna lagger ner en hel
del arbete pa att leta efter korten de ar ute efter, och att de ser pa forfalskningar som nagonting
som bor undvikas. Analysen utgar ifran olika teorier om varde, dar det foreslas att korten
fungerar som symboliska former for betydelsen av arbetet som lagts ner pa att hitta dem.
Utifran detta foreslas det att informanterna inte vill anvanda forfalskningar eftersom de

forminskar betydelsen av deras egna arbete som lagts ner pa att hitta de dkta korten.

Nyckelord: Magic: The Gathering, samlarkort, marknad, varde, symbolik
Abstract

This essay aims to describe five people’s experiences with the second-hand market for the
cards used in Magic: The Gathering, and to suggest the symbolic value of the cards. Based on
qualitative material gathered through semi-structured interviews it is shown how the
informants interact with the second-hand market, what motives they have when looking for
cards, and how they perceive counterfeit cards. The result shows that searching for cards can
require quite some work by the informants, and that they see counterfeits as something to
avoid. The analysis is based on theories of value, where it is proposed that the cards function
as the symbolic forms of the importance of the work that has been put into finding them, and
that the informants are opposed to counterfeits because they diminish the importance of their
own work that has been put into finding the authentic cards.
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Forord

Forst av allt vill jag tacka mina fem informanter som stallt upp pa att intervjuas. Utan er tid
och vanlighet hade denna uppsats inte varit mgjlig. Jag vill ocksa tacka de som under bérjan

av arbetet hjalpte mig hitta informanter och de som orienterat mig i &mnet.

Vidare vill jag tacka min bror Christofer som jag har kunnat bolla idéer med, och som varit
till hjalp nar jag har jobbat pa min analys. Slutligen vill jag tacka min handledare Johanna,

mina kurskamrater och alla som pa nagot satt varit till stod under skrivandets gang.
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Inledning/bakgrund

Jag blev forst intresserad att skriva om Magic: The Gathering nar min kompis berattade att
han en manad spenderat 6ver 4000 kr pa att kopa spelkort till det. Korten kopte han ofta fran
spelets andrahandsmarknad, och han anvénde sig sedan av dem for att spela mot sina
kompisar. Personen i fraga har bara 2832 kr i manadsinkomst, vilket han far fran sina
studiemedel, sa relativt till hans inkomst var det en stor summa. Jag hade dessutom ingen
aning om vad spelet gick ut pa: nar han visade mig korten tyckte jag de sag ut som helt
vanliga spelkort, alltsa inget jag skulle vara beredd att lagga en massa pengar pa. Eftersom allt
detta kandes sa pass fraimmande for mig bestamde jag mig for att férdjupa mig i &mnet och se
hur spelare sjalva ser pa det. Min nyfikenhet bestod av att vilja forsta vad som kan ligga
bakom att man vill ha korten fran forsta bérjan och hur dessa sedan kan anvandas. Under mitt
litteratursokande insag jag ocksa att det inte hade skrivits sa mycket om sjélva korten.

Under ett senare tillfalle berattade min kompis att spelet ar ett samlarkortspel tillverkat av
foretaget Wizards of the Coast som gar ut pa att man ska samla pa sig olika kort som man
sedan anvander i matcher mot andra spelare. For att sedan fa tag pa de har korten ger sig
spelare och samlare ofta ut pa andrahandsmarknaden for att byta eller kopa till sig dessa kort.
Om man vill kan man sedan spela i turneringar, och det & Wizards of the Coast som
bestammer hur turneringsspel ska ga till genom organisationen Duelist Convention
International, forkortat DCI (Limbert 2012:31). Organisationen ansvarar bland annat for att
certifiera domare till turneringar, och de avgor ocksa vilka kort som far anvandas. Vidare
ansvarar DCI for att straffa spelare som bryter mot reglerna i turneringar, forbrytelser som
bland annat kan vara mutning eller fusk. Wizards of the Coast sponsrar aven en del av dessa
turneringar, dar man ofta kan tdvla om stora summor pengar. Deras Pro Tour &r ett exempel

pa detta, som vissa ar kan ge ut mer an tva miljoner US dollar i prispengar.

Man kan dven spela i vad Limbert (2012:47-48) kallar for casual formats, som &r ett
6vergripande begrepp som kan anvéandas for att omfatta allt spel som sker utanfér turneringar.
Limbert tolkar det som att n&r Wizards of the Coasts talar om dessa format innefattar det alla
majliga variationer av spelsétt som inte stods i officiella turneringar. | dessa sammanhang &r
man inte tvungen att folja de officiella reglerna som géller i turneringar, utan man kan om
man vill skriva sina egna, och pa sa satt bestamma vilka kort som far anvandas i matchen och

hur spelet ska ga till. Slutligen menar Limbert att begreppet antyder att man i dessa



sammanhang har en mer lattsam attityd till spelet, eller att man inte spelar Magic sa ofta eller

tar det sa seriost.

Alla som kdper kort gor det inte for att anvanda dem i matcher, och det &r dessa Limbert
(2012:21-22) syftar pa nar han skriver om samlare. Han menar att samlare sarskiljer sig fran
spelare i och med att de inte nddvéndigtvis behdver spela Magic i matchsammanhang eller
ens veta vad spelet gar ut pa for att kopa korten. Detta innebér alltsa att man kan leta efter kort
som man inte har tdnkt anvanda i matcher, och att korten inte behtver vara bra eller ens
anvandbara. Dessa kategorier kan dock blandas: till exempel har en av mina informanter
berattat att man bade kan samla pa kort man inte tankt anvanda i matcher och samtidigt spela i

matchsammanhang.

Eftersom min kompis kopte sina kort fran andrahandsmarknaden sa var det med utgangspunkt
fran denna som jag valde mitt fokus. Ett annat omrade som intresserat mig &r fragor om varde
och symbolik. Kan dessa kort fungera som symboliska former for nagot, och vad kan det i sa

fall vara?

Syfte och fragestallning

Syftet med uppsatsen &r att underséka andrahandsmarknaden kring spelkorten till Magic: The
Gathering, for att sedan komma med ett forslag till vad som ar spelkortens symboliska vérde.

For att gora detta har jag utgatt ifran fragestallningen:

1. Hur interagerar mina informanter med andrahandsmarknaden?
2. Vilka motiv har mina informanter till att képa kort fran andrahandsmarknaden?

3. Hur ser mina informanter pa forfalskningar?

Disposition

Allra forst kommer jag oversiktligt beskriva vad Magic: The Gathering gar ut pa, for att sedan
forklara hur korten fungerar inom ramarna av spelet. Efter det kommer jag beskriva
andrahandsmarknaden for kort, for att sedan visa hur mina informanter interagerar med den.
Jag kommer bland annat visa att man kan ha olika tillvagagangssatt for att byta, sélja och
kopa kort via den har marknaden. Vidare kommer jag visa pa vilka satt man kan fungera som

en aktor inom den.

Sektionen efter det kommer handla om vilka motiv som kan ligga bakom att man jagar kort pa

andrahandsmarknaden. Jag kommer visa att vissa av mina informanter koper kort for att



anvanda dem i lekar, som sedan anvands i spelsammanhang, samtidigt som andra informanter
koper kort for samlandets skull. De som samlar pa kort anvéander ibland inte heller korten i
lekar, och vissa av mina informanter &ger kort som inte ens gar att anvandas i matcher aven

om man sa ville.

Sista sektionen kommer handla om forfalskningar av kort, en fraga som dykt upp nar jag
undersokt andrahandsmarknaden. Jag kommer bdrja med att beskriva fenomenet for att sedan
forklara nagra metoder man kan anvanda for att avslgja forfalskningar. Sedan kommer jag
visa att man kanske inte skulle vaga gora dessa test pa riktigt dyra kort, vilket for mig tyder pa
att det kan finnas en osakerhet angaende om ett kort ar en forfalskning eller inte. Efter det
kommer jag visa att mina informanter upplevt det som att forfalskningarna borjar bli béattre
och battre. Jag kommer sedan visa hur mina informanter tanker kring forfalskningar, och till
sist kommer jag komma med ett eget forslag till varfor forfalskningar vacker sa starka kanslor

inom kulturen kring Magic.

Metod

Empiri

Jag har anvant mig av fem stycken semistrukturerade intervjuer, alla pa ungefar en timma var,
for att samla in empiri till denna uppsats. Genom intervjuerna har jag fatt tag pa kvalitativt
material som sedan har legat som grund for mitt skrivande. Semistrukturerad intervju innebar
att jag har utgatt ifran en intervjuguide med olika huvudomraden som jag har tankt fraga om.
Jag har sedan stallt fragor till mina informanter utifran dessa omraden, men har samtidigt
forsokt lata samtalen flyta pa naturligt, for att pa sa satt inte vara alltfor ledande och lata
informanterna sjélva beratta sa mycket de kan. Jag har foljt vad Emerson, Fretz & Shaw
(2011:136) skriver i Writing ethnographic fieldnotes, dar de rader etnografen att forsoka stélla
sa Oppna fragor som majligt. Pa detta satt uppmuntrar man informanterna att sjalva beratta
vad de tycker &r viktigt utifran sina egna erfarenheter. Oppna fragor leder ocksa till att man

kan fa en insikt i deras egna koncept och hur de pratar om dem.

Intervjuerna har genomforts under det sista kvartalet av 2016, och alla mina informanter har
varit man. Informanterna har varit av varierande aldrar och bakgrunder, men det
gemensamma ar att de pa ett eller annat satt har erfarenhet av att halla pa med Magic: The
Gathering. Tre av mina intervjuer har jag gjort via Skypes réstchatt, och de resterande tva har
jag gjort 6ga mot 6ga over en fika var. Det har funnits bade fordelar och nackdelar med att

genomfora intervjuer via Skype. Fordelar har varit att jag pa sa satt har kunnat intervjua



informanter bosatta i andra delar av landet, och de som pa grund av tidskrav inte haft
mojlighet att ta det 6ver en fika. Nackdelar &r bland annat att vissa saker gar forlorade nar
intervjuerna har gjorts dver rostchatt. Till exempel gar subtila detaljer som minspel och gester
forlorade nar man inte kan se varandra, nagot som kan vara av intresse nar man ar ute efter att
representera informanternas verkligheter. Jag hade ocksa vid ett tillfalle problem med
tackningen under en av mina intervjuer via Skype, nagot som forsvarade mitt arbete. Jag fick
gora resten av den intervjun via textchatt istallet och det var inget jag var beredd pa. Ansvaret
for situationen jag beskrev ligger saklart hos mig, och jag ska i framtiden forsoka gora alla

mina intervjuer 6ga mot 6ga sa jag undviker liknande problem.

Jag har medvetet valt att skriva om Magic: The Gathering eftersom jag sjélv inte haller pa
med det. Tanken har varit att utga ifran ett utifran-perspektiv, dar jag har satt mig in i en
social varld som jag fran forhand inte varit bekant med. Jag har upplevt att mina intervjuer har
flutit pa bra, och att det egentligen inte har varit ndgot som jag inte har kunnat fraga om. Det
ar viktigt att vara medveten om att jag som forfattare av uppsatsen inte ar objektiv, utan att
mitt faltarbete och skrivande paverkas av faktorer sasom kon, alder, sexuell laggning, klass,
etc. Till exempel skulle det vara mdéjligt att om en person med andra erfarenheter ar mig
skulle skriva en liknande uppsats sa skulle denne na andra resultat, utifran faktorer sasom hur
de véljer att utforma sin intervjuguide eller vad de valjer att skriva om. Som Emerson, Fretz &
Shaw (2011:4) skriver ar det omojligt att vara en objektiv dskadare nar man genomfor
faltarbete, utan man paverkar alltid sitt falt och material pa nagot satt. Jag har inte upplevt att
mitt arbete har paverkats negativt utifran hur jag uppfattas, utan tvartom har alla mina
informanter varit valdigt 6ppna och trevliga under intervjuerna. Valet av informanter ar ocksa
en faktor som kan ha paverkat det insamlade materialet, och i detta fall var som sagt alla
informanter mén. Detta faktum gick upp for mig forst nér jag hade genomfort alla intervjuer,
och i framtiden ska jag vara mer uppmarksam om fragor om homogenitet bland mina

informanter.

Jag har varit tydlig med att mina informanter kommer vara anonyma i uppsatsen. FOr att
underlatta anonymiseringen har jag gett alias till alla informanter, och jag har tagit bort
information som annars skulle kunna ha anvants till att koppla informanterna till deras alias.
For att skydda informanternas integritet har jag ocksa tagit bort eller dndrat delar av mitt
material efter forfragan. Vidare har jag fragat om mina informanter har varit ok med att spelas
in under intervjun, och det &r ingen som har sagt nej till det. Jag har ocksa varit tydlig med

vad materialet kommer anvandas till, och i vilket syfte jag har skrivit uppsatsen.



Analys

Tanken har varit att lata informanternas tolkningar av sin verklighet vara i fokus under
uppsatsen. | och med detta har jag skrivit uppsatsen utifran vad mina informanter har sagt. Jag
har transkriberat alla intervjuer, och detta material har fatt utgéra grunden i min empiri. For
att tolka det insamlade materialet har jag anvant mig av de metoder som beskrivs i Writing
ethnographic fieldnotes (Emerson, Fretz & Shaw 2011: kap. 6). Jag har borjat med 6ppen
kodning av de transkriberade intervjuerna, for att sedan sammanstalla alla koder i en separat
lista. | den separata listan har jag grupperat koderna efter olika teman, och det ar dessa teman
som jag sedan utgatt ifran nar jag skrivit min uppsats. Jag hade hunnit bli klar med att
sammanstdlla mina teman innan jag gjorde min sista intervju, sa nar jag kodade den anvande
jag mig av fokuserad kodning. Fokuserad kodning innebar att jag den har gangen kodade
texten utifran de teman jag hade bestamt. Jag har ocksa anvant mig av integrerade memos nar
jag har gatt igenom faltmaterialet for att pa sa satt kommentera mitt material, eller for att
jamfora informanters utlatande med varandra. Vissa av dessa integrerade memos har blivit en

del av min uppsats.

Informanterna

En av informanterna jag intervjuade anvénds inte som exempel i texten. Denna intervju
gjordes valdigt tidigt under insamlandet av empirin, s& mycket av den gick ut pa att jag larde
mig om sjélva spelet. De var forst efter den intervjun som jag bestdmde mig for vilken vinkel
jag ville ha i min uppsats. Vidare var det den intervjun som stordes av tekniska problem.
Aven om inte ndgra exempel anvéands behover det inte betyda att intervjun var forgaves, detta
eftersom alla intervjuer har pa nagot satt fordjupat min kunskap om amnet. Det som foljer ar

en kort introduktion till de informanter som medverkar som exempel i uppsatsen:

Niklas: Niklas har spelat Magic i tva ar. Han spelar endast med sina kompisar, och han har
aldrig varit med pa nagon riktig turnering. Hans relation till den bredare communityn kring

Magic bestar utav att han da och da koper kort fran olika hemsidor.

Mattias: Mattias har spelat Magic sedan 2004. Han kallar sig sjalv for casualspelare, vilket
for honom innebar att han spelar for den sociala aspekten. Mattias har ett ratt sa stort
engagemang i Magics communityverksamhet, och ar dessutom aktiv pa internetforumet

svenskamagic.com.



Martin: Martin har spelat i snart 20 ar, och brukar spela bade i turneringar samt
casualsammanhang. Nagra ganger per ar brukar han dessutom dka ivag till andra stader runt
om i Sverige for att spela. Martin har ett aktivt engagemang i Magics communityverksamhet

vilket tar en hel del tid av honom.

Axel: Axel har spelat Magic sedan 1994. Nufortiden jobbar han bland annat med spelet, och

han har forut varit en samlare av korten. N&r han spelar gor han det i casualsammanhang.

Tidigare forskning och teori

Det har inte skrivits s& mycket akademiskt om Magic: The Gathering, och jag har inte hittat
nagon artikel som beskriver andrahandsmarknaden pa ett utforligt satt. De artiklar som finns
har ofta fokuset att man tittar pa det sociala umganget som existerar runt omkring spelet (Arlt
2011, Kinkade & Katovich 2009, Limbert 2012), och de artiklar som handlar om korten
behandlar ofta fragan ur ett konsument-, alternativt producentperspektiv (Ham 2010, Martin
2004, Williams 2006). Det som skiljer min uppsats fran namnda artiklar &r att jag har valt att
avgransa mig till ett fokus pa andrahandsmarknaden. Pa detta satt skiljer sig uppsatsen fran till
exempel Ethan Hams (2010) artikel Rarity and power: balance in collectible object games,
som tar upp hur balanserat Magic: The Gathering ar som spel och vad utvecklare kan géra
annorlunda for att gora liknande spel battre i framtiden. Genom att jag huvudsakligen har
tankt skriva om andrahandsmarknaden slipper jag dessutom agna mycket tid pa fragor som
handlar om ménniskor i roller av konsumenter och producenter. Andrahandsmarknaden ar
ocksa ett omrade som till stor del &r bortom producentens kontroll, vilket &r ytterligare en

detalj som gjort att jag valt att inte ta upp det har perspektivet.

Det jag har hittat skrivet om kortens varde handlar da framst om fragor om status och
pengavarde. Bland annat skriver Williams (2006:79) om korten som statushojare. 1 sin artikel
Consumption and authenticity in the collectible strategy games subculture skriver han om
Magic och ett annat samlarkortspel, Mage Knight. Han menar att en trend i dessa spel &r att
kort blir mer eftertraktade beroende pa hur ovanligare de ar och/eller hur kraftfulla de &r i
matchsammanhang. Han menar att nér spelare och samlare koper till sig dessa kort hojs deras
prestige eller status i deras community. Limbert (2012:43) utgar ocksa ifran detta resonemang
i sin uppsats The magic of community: gathering of card players and subcultural expression,

dar han menar att spelarens status i sin community &ar en aspekt som formar hens identitet.

Limbert (2012:27) skriver ocksa om pengavardet av korten pa andrahandsmarknaden, och
menar att det bestdams av utbud och efterfragan. Utbud, menar han, &r hur ovanligt ett kort ér,
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och efterfragan ar hur ofta de anvands i turneringar. Jag har inte tankt att utforska om det har
pastaendet stammer eller inte, och som jag tidigare namnde kommer jag inte ga in allt for
djupt pa fragor om pris och kostnad 6verhuvudtaget. Jonathan Arlts (2011:88-89) uppsats
Exploring the social world of Magic: The Gathering tar ocksa upp andrahandsmarknaden,

men handlar da om kostnaden av korten och vilken paverkan prisen har pa spelarnas liv.

Da bade status och pengavarde kan vara aspekter av kortens varde kommer jag inte fokusera
pa dessa fragor. Istallet & min ingang att gora en symbolisk analys av spelkorten och
forfalskningarna utifran en annan aspekt av kortens vérde. For att gora detta har jag tankt
fokusera pa det varde som jag foreslar avgors av hur mycket arbete, matt i tid, som mina
informanter lagger ner pa att jaga korten pa andrahandsmarknaden. Det &r utifran denna
analys som jag sedan tanker komma med ett forslag till varfor forfalskningar ses som nagot

som bor undvikas.

Att sakers varde paverkas av arbetet som lagts ner i dem ar nagot som har havdats av bade
Adam Smith och Karl Marx. Som Wilk & Cliggett (2007:51-52) skriver i Economies and
cultures: foundations of economic anthropology férsokte Adam Smith teoretisera kring vad
varors naturliga, eller riktiga, varde bestar utav. For att gora det foreslog han att det basta
mattet pa varors varde ar arbete, detta eftersom arbete har likadant varde for alla arbetare som
utfor det. Utifran detta menade han att det &r den méngd arbete som lagts ner pa tillverkningen
som &r det sanna mattet av en varas varde. Detta matt av varde, dar man utgdr ifran
produktionen, menade han dock inte gallde i hans egna samhalle, utan endast i vad han
kallade for “primitiva”! samhallen. Under byteshandel i dessa samhéallen menade han att
resursers varde bestams utav tiden som lagts ner pa att fa tag pa dem. Det jag vill fa ut med
detta ar att Smith menade att det kan vara anvéandbart att mata sakers varde med hjélp av

arbetet som lagts ner pa dem.

Ocksa Marx menade att arbete ar ett anvandbart matt pa vérde (Cleaver 2007:169). Han
menade att varors vérde i kapitalistiska samhallen bestdms utav det arbete, matt i tid, som
lagts ner pa att tillverka dem. Det &r dessa tankar om varde som jag kommer aterkomma till
under min analys, dér jag menar att en aspekt av magickortens vérde &r den tid som lagts ner
pa att hitta dem fran forsta borjan. Vidare kommer jag utveckla denna tanke med hjalp av vad
David Graeber har skrivit om varde. Graeber (2013:224) menar att en av Marx poanger var att

kapitalismen, dar man arbetar for att fa en 16n, har som resultat att fa det att verka som att

1 En term som inte ldngre anvinds inom antropologin: Se bland annat Hendry (2008:23).



I6nearbete dr den enda formen av arbete som producerar vérde, nér varde i sjalva verket
produceras utanfor dessa sammanhang, hela tiden. Utifran detta kommer jag havda att
letandet efter I6skort &r en form av vardeproducerande arbete som existerar utanfor

I6nearbetet.

Vidare kommer min analys vara baserad pa Terence Turner (refererad i Graeber 2013:225)
tolkning av varde. Turner menar att véarde ar den symboliska och materiella form som
betydelsen av vart arbete tar for att det ska bli akta for oss sjalva. Den symboliska och
materiella form som betydelsen av mina informanters arbete tar kommer jag foresla ar korten

sjalva, nagot som jag kommer forklara forutsatter att de ar akta.

Dock vill jag redan nu fortydliga att det jag inte kommer mena nér jag skriver om varde ar
pengavardet av korten. Jag kommer alltsa inte forsoka utforska om kortens pengavarde
reflekterar den arbetstid som lagts ner pa att hitta dem. Alltsa kan man kanske sdga att jag
kommer forsoka beskriva en aspekt av kortens varde, en aspekt som jag i det har fallet inte &r
helt sékert tar sig i konkret uttryck nagon gang, forutom kanske i motviljan att anvanda

forfalskningar.



Empiri/resultat

Spelet

Magic: The Gathering ar ett samlarkortspel publicerat av foretaget Wizards of the Coast, och
det slapptes 1993 (Limbert 2012:iii, 1). En central aspekt av spelet ar sjalva spelkorten. Pa
varje spelkort finns en text som forklarar vad kortet gor och vilka regler den potentiellt tillfor
eller forandrar i matchen. Dessa forandringarna kan vara allt fran valdigt stora till valdigt sma,
och detta beror pa vilket kort man véljer att spela. Wizards of the Coast utvecklar och slapper
standigt nya uppsattningar kort dar text och design skiljer sig fran tidigare uppséttningar, och
den har affarsmodellen uppmuntrar spelare att 6ver tid fortsatta kdpa kortforpackningar
(Limbert 2012:12).

For att spela en match i Magic behGver man en uppséttning kort, och detta ar nagot mina
informanter kallar for lek eller deck. Infér en match bygger man sin lek utifran vilka kort man
har, och detta menar Limbert (2012:12) skiljer spelet fran andra kortspel som till exempel
poker, dar spelarna utgar ifran samma uppséattning av kort. Vidare skriver Limbert att det
framst finns tva satt att spela Magic pa: | Constructed ska man bygga en lek utifran de kort
man dger sedan innan, medan man i Limited 6ppnar kortforpackningar och forsoker bygga sin
lek utifran vad man far. Nar en match i Magic bérjar har varje spelare 20 poang som
representerar deras liv. Malet med en match ar att fa ner motstandarens liv till noll poang, och
pa sa satt sla ut dem ur spelet. Spelarna anvander sig av spelkorten, ofta i kombination med
varandra, for att uppna det har malet (Kinkade & Katovich 2009:5).

Andrahandsmarknaden

Sjalva korten hamnar i omlopp fran forsta bérjan nar producenten som ager de intellektuella
rattigheterna, Wizards of the Coast, trycker korten och distribuerar dem. En spelare kan sedan
forsoka fa tag pa korten antingen genom att kopa dem i slutna férpackningar, eller genom att
kopa dem fran andrahandsmarknaden. Om man forsoker fa tag pa kort genom
forpackningarna koper man sa kallade booster packs, aven kallade boosters, och dessa brukar
kosta runt 30kr (Webhallen 2017). Dessa forpackningar &r slutna, och korten déari ar
slumpmassiga, vilket innebar att en spelare inte pa forhand vet vilka kort hen kommer fa nér
hen 6ppnar férpackningen (MTG Salvation Wiki 2016a). En booster pack innehaller 15 kort,
dar uppdelningen i forpackningen &r bestamd utifran kategorier av sallsynthet. En informant
forklarade det som att korten i en booster ar uppdelade i kategorierna common, uncommon,

och rare, beteckningar som antyder deras sallsyntsgrad. Det &r forst efter att nagon har kdpt



och 6ppnat forpackningen som korten dari kan bérja saljas som enskilda kort. Eftersom man
pa forhand inte vet vilka kort man kommer fa nar man 6ppnar en ny forpackning, och
eftersom man inte kan kdpa individuella kort fran producenten, leder detta till att spelare och
samlare far ge sig ut pa andrahandsmarknaden for att leta efter specifika kort. Det ar den har
marknaden, dar korten séljs utanfor sin originalférpackning, som jag ar intresserad av, och jag
kommer referera till den som andrahandsmarknaden. Mina informanter kallar &ven kort som

séljs utanfor sina forpackningar for 1oskort.

Olika sdtt att interagera med andrahandsmarknaden

Det ar pa den har andrahandsmarknaden mina informanter letar efter specifika loskort som de
ar ute efter. De jag har fragat sager sig ocksa lagga ner mer tid pa att leta loskort jamfort med
tiden de lagger pa att kopa booster packs direkt fran producenten. Ett exempel ar Axel, som
jobbar med bland annat Magic: The Gathering. Han var forut en driven samlare, men har
nufortiden tappat just det intresset. Axel menar att han nufdrtiden inte aktivt letar efter kort,
utan byter lite da och d& nér tillfélle ges. Det hdnder ocksa att han ”nan enstaka gidng” koper
nagot “’specialkort” fran nagon internetbutik. I foljande citat forklarar Axel att han forr i tiden
kunde spendera mycket tid pa att leta efter kort, bade till sin egen samling och till andras, och

att han lagger ner valdigt lite tid pa att kdpa booster packs fran producenten:

Wizards &r ju, det &r bara att kopa produkter, dar letar jag inte alls for de saljer
ju inte enstaka kort. utan dar bara bestaller jag de lader med booster packs som
kommer. Sa det dr ju inte mycket tid man behover lagga pa det alls, det. [...]
Och byten... forr var jag jatteaktiv, ga pa konvent och kunde lagga ner halva

dagarna pa att jaga kort till mig och andra. [...]

Sjalva utdraget ar fran den delen av intervjun som handlade om att hur mycket tid han lagger
ner pa att leta kort. Det som &r av vikt med det har utdraget &r att det framgar hur mycket tid
Axel forut spenderade pa att byta kort pa andrahandsmarknaden, vilket visar att det kan

kréavas en hel del arbete for att fa tag pa de l6skort man &r ute efter.

Senare under intervjun berattade Axel varfor han koper hem lador med booster packs: Varije
gang Wizards of the Coast tar fram en ny uppséttning kort bestaller han hem fem till sex lador
fulla med booster packs fran dem. Nar ladorna levererats tar han och 6ppnar alla
forpackningar, tar ut korten, sorterar dem efter farg och sallsynthetsgrad, stoppar i korten i
parmar och satter pris pa dem. Pa det har séattet menar Axel att han fungerar som “bryggan
mellan 16skort och Wizards of the Coasts”. Det har exemplet ar viktigt eftersom det ar ett
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konkret exempel pa hur korten kan hamna pa andrahandsmarknaden: Direkt efter att Axel har
Oppnat booster packsen satter han ut korten for forséljning pa denna marknad, dar han ger

dem enskilda priser.

Utover att leta efter kort pa konvent ar det ocksa mojligt att gora det via internet, och en som
brukar gora det ar Niklas. N&r Niklas spelar Magic ar det bara mot sina kompisar, och han har
aldrig varit pa en turnering. Han har spelat Magic i tva ar, och for att fa tag pa loskort byter
han med kompisarna eller kdper via olika hemsidor, bland annat genom en som han kallar for
EU Market. Sjalv har han bara salt kort vid ett tillfalle, och da salde han tva stycken till en
butik. For dessa kort fick han ungefar ett tusen kronor, men utéver det har han endast gatt
back med sin korthandel, och han har alltsa aldrig salt ett kort online. P4 EU Market finns det
bade affarer och privatpersoner som lagger upp kort for forsaljning, och Niklas svarade

féljande nar jag bad honom beratta om hans upplevelser med dessa forséljare:

Alltsa det finns val mer som ar typ... som dr mer legit &n andra typ. Det marker
jag ju pa EU Market. Ibland nar man far hem kort sé &r de sa har nuclear-sakra
typ, nar de kommer i posten. Som dr i en plastficka som ar i massa tejp och i ett
kuvert och vadderat, sé ja, det &r liksom... och ibland nér jag kopt ar de

halvtrasiga typ, daligt skick liksom. [...]

Niklas forklarar alltsa har att ibland nar han har bestéllt kort fran internet har de kommit i
valpreparerade forpackningar, dar forsaljaren har sett till att skydda korten under frakten, och
ibland har han fatt kort i daligt skick som han menar ibland kan vara “halvtrasiga”. Det jag
vill visa med detta &r att man kan fa varierande upplevelser nar man koper I6skort pa

andrahandsmarknaden via internet.

Man kan ocksa se pa bytandet, kopandet och saljandet av kort som en verksamhet, och det gor
Mattias. Mattias har hallit pA med Magic sedan 2004, och har alltsa varit involverad tio ar
langre &n Niklas. For att beskriva sig sjalv anvander Mattias ordet casualspelare, och menar
att han spelar for den sociala aspekten. Han &r dessutom engagerad i Magics

communityverksamhet, dar han bland annat ar aktiv pa internetforum relaterade till spelet.

Mattias, till skillnad fran Niklas, har som mal att ga noll med Magic. Att byta, kdpa och sélja
kort kallar Mattias for trading, och en stor del av denna verksamhet skoter han genom
hemsidan svenskamagic.com. Mattias svarade foljande nar jag fragade honom om han

spenderar mycket tid pa att hitta och kopa kort online:
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Tradingen? Ja, jag ar ju en trader i och med att jag har ett eget féretag som gor
sa att jag koper och séljer kort. Men det & mindre nu &n vad det var for fyra-fem
ar sen. Det &r ju det med hur mycket tid man har 6ver, jag jobbar nu lite for
mycket for att hinna med. Men ja, jag byter en hel del och kdper och saljer, just
for att sa att saga finansiera min spelhobby. Sa malsattningen med min

spelhobby &r att ga noll, alltsa att jag inte forlorar pengar pa det.

Alltsa beskriver Mattias sig sjalv som en trader, och menar att han skéter den hér
verksamheten genom sitt egna foretag. Utdraget visar att en verksamhet som denna kan krava

en hel del tid och arbete.

Man kan alltsa se att Niklas och Mattias skiljer sig at i och med hur de interagerar med
andrahandsmarknaden: Dar Niklas aldrig séljer kort online och for det mesta gar back har
Mattias skapat sig ett system for att kunna ga plus/minus noll med sin verksamhet. Senare
under intervjun forklarade dessutom Mattias att han omsatter mer an 150 000 kr per ar pa den
hér verksamheten. Den har hdga omsattningen ledde till att Skatteverket blev intresserade,
vilket i sin tur innebar att Mattias blev tvungen att starta det foretag som han nu skoter

verksamheten genom.

Med den har sektionen har jag visat hur man kan interagera med andrahandsmarknaden pa
olika satt. En informant som inte har varit med i den hér sektionen ar Martin, men han
anvander sig ocksa av internet for att leta efter kort. Det jag vill ha visat ar att det gar at ratt sa
mycket arbete pa att hitta korten man &r ute efter. Hur detta arbete sedan ser ut kan variera,
men gemensamt for alla informanter &r att de lagger ner bade tid och arbete pa att leta efter
kort som de eftertraktar. Detta faktum ar nagot jag aterkommer till senare i uppsatsen, men
forst ska jag i foljande sektion beskriva vilka motivationer man kan ha till att leta efter kort

fran forsta borjan.

Varierande motiv for att leta efter kort
For att forsta varfor mina informanter véljer att spendera tid och arbete pa att efter leta kort pa
andrahandsmarknaden ska jag nu undersdka vad de sjalva har gett for motiv till detta. Nér jag

fragat dem har jag fatt varierande svar.

Ett motiv till att leta kort kan vara eftersom man vill anvanda dem i lekar. F6r dessa personer
ar alltsa det viktiga hur korten kan anvéandas inom ramarna av spelet. Vi kan borja med
Niklas, som séger sig kdpa loskort eftersom de ger honom ett dvertag under matcherna.

Genom att kopa till sig dessa kort forsoker han forbattra sin lek, som han sedan anvander i

12



matcher mot sina kompisar. Niklas menar dessutom att det &r, citat, ’najs och spoda polarna”,
och att detta ar ett av motiven till att han forsoker forbéattra sin lek. Vidare menar han att det
finns ett behag i att imponera sina kompisar och ge dem “langa hakor” ndr han anvander sig
av sina nyligen inférskaffade I6skort i matcher. | och med sitt egna letande tror dessutom

Niklas att han samtidigt sporrar sina vanner att ge sig ut pa jakt efter battre kort.

Mattias, som har ett foretag att skota sin trading genom, séger sig ocksa leta kort eftersom han
vill forbattra sin lek. Nar jag fragade honom om han aktivt brukar soka efter kort och varfor

han vill ha dem svarade han féljande:

Ja. Nar det galler att hitta kort till sina lekar sa ar det ju natt man gor hela tiden.
For det &r ju en del... i och med att Wizards of the Coast slédpper produkter som
ar random, alltsa de kommer ju i paket dar det ar slumpmassigt. Vilket gor att
ndr man bygger sina... i mitt fall &r det EDH-, eller Commanderlekar, sa
behdver jag ju 99 stycken kort. Och da vill jag ju ha dem som gor min lek sa
som jag vill ha den, och da maste jag ju skaffa fram de har 99 korten. Och da &r

det ju tradingen som galler, alltsa kdpa, sélja, byta. [...]

Mattias menar alltsa att han aktivt soker efter kort och att han gor det eftersom korten &r
tankta att anvandas i hans lekar. Vidare ar EDH och Commander tva olika namn for en och
samma spelform inom Magic. Mattias forklarar dessutom att detta ar nagot man kan spendera
mycket tid pa, och att han maste ga via andrahandsmarknaden for att hitta specifika kort.
Alltsa sager sig bade Mattias och Niklas kopa l6skort eftersom de &r tankta att anvandas i
lekar, som i sin tur kommer anvandas i spelsammanhang. For bada tva &r alltsa det viktiga

med korten hur de kan anvandas i matcher.

Inte alla som letar kort gor det for att anvanda dem i lekar. Som en kontrast till de motiv
Niklas och Mattias gav for sitt letande har vi Axel. Som jag forut beréttade har Axel en gang i
tiden varit en driven samlare. Nufortiden ser han sig mer som en ”casualspelare”. N&r jag
fragade Axel vad det var som drev honom i sitt samlande, och om skaélet till att han jagade

kort var for att anvanda dem i lekar, svarade han s& har:

Nae, manga de jag samlade pa var aldrig bra nog att fa vara med i en
turneringslek. Sa att det, det var mer sjalva samlandet och jakten tror jag. Och fa

tag i de svara, annorlunda, eller jobbiga sakerna.
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Axels svar visar alltsa att motiven till att leta I6skort kan variera: Samtidigt som Niklas och
Mattias letar kort att anvanda i lekar ger Axel en annan anledning. For det forsta var korten
han samlade pa inte bra nog att anvéandas i turneringslekar. For det andra betonar han inte
anvandandet i sig som motivationen for letandet. For honom var det ocksa mer ”samlandet
och jakten”, och att fa tag i de svara, annorlunda, eller jobbiga sakerna” som drev honom i
den har aktiviteten. Nar jag fragade honom om han samlade mycket for sin egen skull svarade
han sa har:

Jaja, o ja. Det dr det ju, helt klart, det... egen tillfredstéllelse man gor det for.
Sen ar det ju bra om man hittar andra nérdar som uppskattar, forstar hur svart
det &r att samla ihop det har. For rent ekonomiskt har det inte varit nan
belastning, alls egentligen. Men det &r jobbet, att hitta dem. Och sen prata
minnen med andra som varit med pa samma resa liksom, det &r alltid roligt, det

blir mycket nostalgi Gver sant dar.

Med det har utdraget vill jag visa vad Axel tycker &r viktigt med jakten av korten. F6r honom
ar sjalva arbetet han sjéalv utfor det centrala, och att sen kanske kunna dela dessa minnen med

andra personer som uppskattar médan som lagts ner pa samlingen.

Axel hade dessutom nischat sig i sin samling; han var bara ute efter ett sarskilt kort, men i alla
dess utgavor. Kortet i fraga var en sa kallad goblin. Fér honom var det uttalade malet att fa
tag pa den pa alla sprak som den har kommit ut pa, och alla tryckningar som finns, [och] i alla
specialprodukter som finns”. Kortet, forklarade Axel, var ett common, och ingick alltsa i den
kategori av kort som férekommer oftast nar man éppnar en ny booster pack (MTG Salvation
Wiki 2016b). Axel menade att kortet ofta slangdes ivég just eftersom de var sa vanliga och ]
eftertraktade, men att det har samtidigt hade effekten att det gjorde det desto svarare for
honom att hitta den i alla olika upplagor pa andrahandsmarknaden. Kortet var som sagt
dessutom daligt att anvanda i spelsammanhang: Axel forklarade det som att kortet inte

spelats i nan lek sen -95”.

Det fanns ytterligare en aspekt som sarskilde Axels samlande fran Niklas och Mattias: vissa
varianter av kortet Axel var ute efter gick inte ens att anvénda i spelsammanhang &ven om
man sa ville. En av de har varianterna han beskrev hade tom baksida, och Axel menade att
dessa “strikt” inte var lagliga att spela med pa grund av detta. Axel forklarade fenomenet som
att forr nar en konstnar hade designat ett kort sa skickade Wizards of the Coast hem en bunt
pa hundra stycken av varje till konstnaren, dar alla kort saknade baksida. Det fanns tio olika
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goblins med tom baksida, och genom att kontakta konstnaren bakom designen fick han tag pa
kortet i alla dessa varianter. Det var ocksa dessa kort Axel namnde néar jag fragade om det
fanns nagra kort han kande lite extra for. Den andra ospelbara varianten av korten som Axel
var ute efter var originalet. Originalet till det har kortet var en oljemalning, men den kunde

Axel inte kopa da konstnaren hade gett bort den som en gava.

En annan som har kortvarianter som inte gar att spela med ar Martin. Jag fick reda pa det nar
jag fragade honom om det fanns nagot kort han inte skulle kunna tanka sig skiljas ifran,
antingen av sentimentala anledningar eller andra. Svaret jag fick var att det i sa fall skulle vara
tva kort han har inramade pa vaggen som minnen. Dessa kort, forklarade han, ar inte heller
spelbara i matchsammanhang pa grund av sin utformning. Martin forklarade det som att “de
kommer jag inte skiljas ifran i forsta taget”, och han kunde inte komma pa nagot enskilt

spelbart kort som han inte skulle kunna tanka sig skiljas ifran.

For mig tyder detta pa att motivationen till att leta och samla kort kan variera fran person till
person. Samtidigt som vissa jagar kort eftersom de har tdnkt anvanda dem i lekar kan andra
personer ha helt andra motiv. Dessa personer kan dessutom som i Axels fall leta efter kort
som inte dr sarskilt bra, eller som i vissa fall inte ens gar att anvanda i spelsammanhang dven
om man sa ville. Vidare sa kan vissa anse att korten i sig inte ar sa viktiga, utan tycka att
sjalva jobbet bakom samlandet och jagandet fungerar som motivation nog att ge sig ut pa jakt.
For dessa personer kan det ocksa vara bel6nande att kunna diskutera arbetet som lagts ner
tillsammans med andra personer som forstar vad det har inneburit att hitta alla dessa kort.
Kanske kan man se Axels och hans kompisars nostalgiska diskussion kring kortjakten som en
slags validering av arbetet som gatt ner i att hitta korten, dar samlarens harda arbete antligen
blir erkant i ett socialt sasmmanhang. Denna tanke kommer jag atervéanda till i slutet av min
uppsats. Svaren mina informanter gav 6ppnar ocksa upp for en ny fragestallning: om arbetet
man lagger ner pa jakten ar betydelsefullt, kan man koppla det till fragan om forfalskningar?

Jag kommer ocksa aterkomma till detta senare, men forst ska jag beskriva fenomenet.

Frégan om férfalskningar

Fragan om forfalskningar, eller fakes som vissa av mina informanter kallar dem, ar en faktor
som spelar in nar mina informanter letar efter kort pa andrahandsmarknaden. Forfalskade
I6skort &r kopior av officiella kort till Magic: The Gathering som har producerats av aktorer
som inte &ger de intellektuella rattigheterna. Att producera dessa forfalskningar ar att bryta

mot internationella regler for upphovsrétt, och dessutom juridiskt straffbart. Wizards of the
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Coast menar att det har funnits aktorer i syddstra Asien som producerat dessa forfalskningar,
och foretaget sager sig gora vad de kan for att stdnga ner produktioner som dessa (Elliott
2004). Som jag namnde tidigare ar det ocksa Wizards of the Coast som bestammer vilka kort
som far anvandas under officiellt godkénda turneringssammanhang, och att anvanda en
forfalskning ar inte tillatet. Om man blir pakommen med en forfalskning under turneringsspel
riskerar man rattsliga pafoljder (Limbert 2012:54, Wizards of the Coast 2007).

For att avsldja ett forfalskat kort finns det olika metoder man kan anvénda. Bland annat kan
fargerna skilja sig at nar man jamfor en forfalskning med ett akta kort, och forfalskningen kan
ocksa ha andra kosmetiska defekter. Vidare finns det metoder man kan anvénda som
involverar att man tar sonder korten, eller riskerar att ta sonder dem. Den ena metoden &r att
man river av kortet pa mitten. P4 ett dkta kort ska man kunna se en bla eller svart linje i revan,
och dessa finns inte alltid pa forfalskningarna. Den andra metoden &r ett sa kallat bojtest, dar
man tar kortet och viker ihop det sa att bada dandarna mots. Ett dkta kort ska inte paverkas av
det har testet, samtidigt som en forfalskning ofta far sma sprickor eller veck som ett resultat
av detta. Dock menar Wizards of the Coast att ett bojtest d&ven kan skada dkta kort om kortet

har forvarats i en torr miljo eller om det har bojts for manga ganger (Elliott 2004).

Férfalskningar och frégor om kortens dkthet

Nar jag har fragat mina informanter om de kanner till att det finns forfalskningar av kort har
vissa av dem hanvisat till testen jag nyss beskrev. Dock skulle inte alla vaga gora testen pa
riktigt dyra kort eftersom det finns en risk att man skadar &ven de som ar akta, vilket for mig
tyder pa att det kan finnas en del osakerhet kring kortens akthet. Sa har svarade Niklas nar jag

fragade hur man kan veta att ett kort ar dkta eller inte:

Det finns ju vissa [metoder att avslgja forfalskningar], det finns massa videos pa
Youtube om det dér typ. Men vissa av metoderna kan man skada kortet med.
Det finns natt test man kan typ boja kortet fram och tillbaka utan att det blir en
skarva i mitten. Men om jag skulle kopa en Black Lotus skulle jag inte vaga

gora det (skratt). [...]

Testet Niklas refererar till i de har utdraget ar det sa kallade bojtestet. Vidare &r kortet Niklas
pratar om, Black Lotus, enligt mina informanter ett av de mest eftertraktade korten i spelet pa
grund av hur bra den &r att anvanda i lekar och i och med att den inte langre trycks. Andra

faktorer, sasom i vilket skick kortet ar, véager in i hur mycket det &r vart pa
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andrahandsmarknaden, och vissa exemplar av Black Lotus kan vara varda sa mycket som
25 000 US dollar (Planet Money 2015).

Inte heller Axel tror att folk vagar gora bojtestet pa de riktigt svindyra gamla” korten. Han
hanvisar till att det finns en risk att mittskiktet har torkat ut och blivit slitet pa dem, vilket gor
att de, likt forfalskningarna, gar sonder i testet. For mig tyder detta pa att det finns en viss
osakerhet i det hela: kan man verkligen veta att ett kort man &ger ar akta eller inte? Nar jag
fragade Axel om det har svarade han “nja egentligen inte”, men att ”det finns inte sa bra
forfalskningar att man inte med lampa igenom och lupp ska kunna ga bet”. Axel menar
dessutom att Wizards of the Coast inte uttalar sig om gamla kort, nagot som kan bidra till
osékerhet om korts akthet:

[...] [Wizards of the Coast] ser ju bara tva ar bakat och fem ar framat hela tiden.
Det &r ju liksom deras tidsperspektiv. Aldre [kort] vill de ju inte hora talas om,
det ar inte deras grej liksom. Det far samlare och annat folk halla pa med och
forsoka... [... ]

Axel menar alltsa att foretaget inte vill ha nagot att géra med aldre kort, och att det &r upp till

”samlare och annat folk™ att lista ut om de har korten ar akta eller inte.

En annan faktor som kan leda till osakerhet kring forfalskningar ar att de borjar bli battre,
vilket gor att det kan bli svarare att se skillnad mellan ett dkta kort och en forfalskning. I ett
uttalande fran 2004 varnade Wizards of the Coast for forfalskningar, och hanvisade bland
annat till att kopiatorer och scanners blir battre med aren (Elliott 2004). Vissa av mina
informanter har en liknande uppfattning, och néar jag fragade Martin om hur man kan veta att
ett kort inte ar en forfalskning svarade han foljande:

Det borjar bli svérare... Nér jag borjade spela sd var det hér ett kint faktum.
Men d& var det ju... men d& kandes det som det var, nan drog den i kopiatorn
och la en kartongbit bakom. Lite sa. Nu &r det ganska sa sofistikerat, nu finns
det hela tryckerier som trycker upp. Det &r ju lite varre. Det &r svart. Det finns ju
vissa test, de flesta gar tyvarr ut pa att gora sonder korten. Ne det dr... det krivs
en del kunskap, en del rutin. Men, ne jag vet faktiskt inte. Men det ar ett
problem de definitivt agerar starkt pa ... tillverkarna.

Martin har alltsa upplevt det som att forfalskningarna borjar bli battre. Han uttrycker

dessutom ovisshet angaende fragan om man verkligen kan veta att ett kort ar akta eller inte.

17



Vidare menar han att Wizards of the Coast "agerar starkt” mot forfalskningar. Mattias har en

liknande uppfattning som Martin:

[...] kopiorna som gors i Kina idag borjar bli valdigt bra sa, om de korterna ar i
en plastficka sa kommer du inte marka skillnad pa om det &r en kopia eller om
det &r ett riktigt kort. [...]

Mattias gar alltsa sa langt som att havda att bra gjorda forfalskningar kan vara sa pass
Overtygande att om de vore i en plastficka skulle man inte kunna se att de inte &r &kta. En
annan informant som har tvivlat om korts akthet vid vissa tillfallen & Axel. | féljande utdrag
berattar han om hur han har upplevt det, och menar dessutom att det finns tvivel angaende

vissa kort av en typ, dar man inte vet om de &r akta eller inte:

Jag har haft kort dar det har varit tveksamt om de har varit &kta eller inte. De
[Wizards of the Coast] har ju tyvarr anvént lite olika papperstyper och lite olika
tryckerier, sa det ar valdigt svart att vara helt séker pa de har korten fran -93, -
94. Dar far man vara valdigt forsiktig och gora sa mycket undersékningar man
kan. Men det &r nagra, de heter dubbellander, en typ av kort som ar valdigt
poppis som spelas och alla soker efter. Dér har det varit en del forfalskningar
som gjordes vildigt tidigt ocksa. Och de dr si bra sd man... man &r osédker helt
enkelt om de ar dkta eller inte. Men riktigt bra... det dr svart att gora riktigt,
riktigt bra forfalskningar. Det gar oftast att avsldja dem pa nanting. Men det blir

ju lupp och ficklampa igenom och hela baletten.

Axel menar alltsa att det kan vara svart att vara helt saker pa att vissa kort ar akta. Hans
exempel med dubbellander tyder ocksa pa att det kan finnas rum for tvivel gallandes stérre
grupper av kort. Det ar dock Vvért att poangtera att Axel, som har erfarenhet av att jobba med
bland annat Magic: The Gathering, anda &r ratt sa saker pa att man oftast kan avsloja

forfalskningar.

Mina informanters svar tyder pa att forfalskningar &r ett erkéant problem inom communityn
kring Magic. Det verkar ocksa som att mina informanter spenderar en hel del tid pa att tanka
pa den har fragan, och manga kanner till testen man kan géra for att avslgja forfalskningar.
For mig som utomstaende har foljande fraga dykt upp: varfor ses forfalskningar som ett
problem fran forsta borjan? For att forsta detta har jag bett mina informanter forklara sin syn
pa fragan, och deras svar kommer jag presentera i foljande sektion. Slutligen kommer jag

foresla ett eget svar pa fragan.
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Anledningar till att undvika férfalskningar

Ingen av informanterna har varit positivt instéllda till att anvénda forfalskningar, och de har
gett varierande forklarningar till detta. Jag ska bérja med att presentera Martins syn pa det
hela, och han séger sig undvika dem eftersom de ar férbjudna i turningssammanhang.
Dessutom menar han att om syftet ar att anvanda dem till att spela ndgra matcher socialt finns
det inte ndgon anledning for honom att kdpa férfalskningar nar han lika gérna kan gora en
kopia sjélv. For honom gar ocksa gransen att anvanda forfalskningar om det finns ett
ekonomiskt vinstintresse i det. Vidare har han uppfattat det som att kulturen kring Magic har
en instdllning som ar att de inte accepterar forfalskningar. Han menar att det 4r ”inrotat” att
man inte anvander sig av dem, men séger sig inte ha funderat pa varfor det just ar sa. Martin
tror inte heller att folk undviker forfalskningar eftersom de kanner en lojalitet med

producenten Wizards of the Coast.

Axel, som forut samlade pa kort, har liknande tankar som Martin i och med att han ocksa tror
att folk undviker forfalskningar eftersom de vill kunna delta i officiella turneringar. Han
menar daremot att det hdnder att folk koper forfalskningar ”med 6ppna 6gon” for att anvinda
dem i spel med kompisar. Han tror att i ett sddant format &r det ingen som bryr sig eftersom
alla dar spelar for att ha roligt. Nar jag fragar vad det &r som ger de akta korten legitimitet for
hans egna anvandande séger han igen att det ar eftersom de far anvandas i turneringsspel, och

han menar slutligen att det dr sddana kort han ’vill befatta sig med”.

Nar jag fragade Mattias om vad som skulle handa om jag d6k upp pa en av hans
casualmatcher med endast forfalskningar i min lek fick jag ett svar som tyder pa otydlighet.
Samtidigt som han svarade att det skulle gé “alldeles utmarkt” om jag gjorde det, och det inte
skulle vara nigot som helst problem”, hade han ett latt besvarat tonlage vilket tydde pa att
det faktiskt inte skulle vara helt ok. Han foljde ocksa upp detta med att forklara de allvarliga
konsekvenserna som skulle drabba en om man blev pakommen med forfalskningar i en
officiell turnering, vilket skulle innebéra diskvalificering fran turneringen och att arrangorerna
skulle utfora en utredning pa en. Alltsa tolkar jag det som att &ven om att det skulle vara
mojligt att spela med forfalskningar i casualsammanhang utan att drabbas av konsekvenser,
eftersom man da inte omfattas av de officiella reglerna som galler vid turneringar, sa skulle
det inte vara uppskattat av de andra spelarna. En faktor som ger de dkta korten legitimitet for

Mattias ar det faktum att genom att kdopa dem finansierar man utvecklingen av nya kort:
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For mig ger de officiella produkterna mer legitimitet i och med att de
produkterna finansierar Magics framtid, om man séager sa. Utan att Wizards of
the Coast gor vinst pa att salja produkter till oss, sa kommer inte de kunna, sa att
sdga, driva vidare sin verksamhet med nyskapande produktion och sa vidare,
aven om de slapper valdigt mycket produkter nu sa... de borde inte slidppa s&
mycket men de borde fortfarande slappa produkter. Som givetvis haller da, i
valdigt bra kvalitet i forhallande till hur det ser ut idag. Och om inte de kunde
gora den vinsten de gor pa att sélja produkterna, sa skulle de bli tvungna att

skara ner pa sin utvecklingsverksamhet.

Mattias menar alltsa att man hjalper Wizards of the Coast halla igang sin utveckling av nya
kort genom att kopa deras produkter. Han tillagger ocksa att han ar lite kritisk mot deras
affarsmodell da han tycker de slapper lite for mycket produkter just nu. Senare under
intervjun tar han upp vad som skulle hédnda om ett annat foretag borjade producera kopior som

ar lika bra som de akta:

[...] Aven om en ny aktdr skulle komma in och géra de hiir produkterna istillet
sa skulle det givetvis for varan del som kund inte vara nagot problem. Alltsa gor
de en lika bra kopia s& kor bara, det ar inget problem. Men da havdar Wizards
sitt monopol genom att, givetvis ar det ett trademark, det ar en sjalvklarhet. Och
sen har vi ju da, det ar ju Wizards of the Coast som star for hela Pro Tour, Gran
Prixer, varldsmasterskap och sana har saker. Och om det inte ar deras produkter

som ar pa den marknaden skulle de inte arrangera det liksom. [...]

Mattias menar alltsa att han som kund inte egentligen skulle se ndgot problem om lika bra
kopior skulle tillverkas, men att han inte tror Wizards of the Coast skulle fortsatta arrangera
sina arrangemang och turneringar om inte deras produkter anvéndes i dem. Han hanvisar

ocksa till att kopiorna bryter mot lagar om upphovsritt.

Axels, Martins och Mattias svar pa varfor de inte koper forfalskningar har en gemensam
ndmnare i och med att de alla tre refererar till Wizard of the Coasts officiella policy gallande
forfalskningar i turneringsspel, som séger att det inte ar tillatet. Denna policy verkar dock inte
alltid avskrackande, och 2015 blev en spelare avstangd fran en officiellt sanktionerad
turnering. Spelaren hade enligt ett uttalande fran Wizards of the Coast haft flera
forfalskningar i sin lek, och han hade varit medveten om att korten i fraga inte var dkta
(Wizards of the Coast 2015).
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Alltsa verkar inga av mina informanter personligen vilja ha nagot att géra med forfalskningar.
Dock har jag visat att Axel verkar tycka det ar ok for andra att anvanda dessa i
casualsammanhang. Mattias verkar a andra sida antyda att samtidigt som det praktiskt sett
skulle fungera att spela i casualsammanhang med forfalskningar skulle det inte vara sarskilt

uppskattat.

Olika syner pd anvindandet av férfalskningar

Mina informanters svar tyder alltsa pa att man kan ha en delad syn pa forfalskningar, dar man
kan tycka det &r fel att anvanda dem i turneringar men ok att anvanda dem i
casualsammanhang. N&r mina informanter har pratat om turneringarna, dar Wizards of the
Coast bestammer vilka kort som far anvéandas, har de varit konsekventa i sina svar. Svaren jag
har fatt upprepar da vad reglerna sager. Men nar vi hamnar i de omraden av Magic-kulturen
som inte omfattas av de officiella reglerna tolkar jag det som att vi borjar hamna i ndgot av en

grazon. De omraden jag tanker pa har ar casualsammanhangen och samlandet.

| casualsammanhang, som i till exempel spel med kompisar for att ha kul, har Axel varit ok
med att folk anvander forfalskningar. Mattias, samtidigt som han erkande att det skulle vara
mojligt, antydde med sin ton att det inte egentligen skulle vara ok. Ett annat perspektiv ar att
om det kan vara accepterat att anvanda forfalskningar i dessa format, hur kommer det sig da
att Niklas, som endast spelar i casualsammanhang, spenderar tid och pengar pa att jaga dkta
kort pa andrahandsmarknaden? Varfor skriver han inte bara ut korten hemma hos sig eller
koper forfalskningar? Niklas uttryckte dessutom i sin intervju att han inte har allt for mycket
respekt for copyrightlagar géllande Magic: The Gathering: Han forklarade det som att han

tycker rattsliga tvister om copyright ar “lite tontigt”.

I Axels samlande ville han inte heller ha att géra med forfalskningar. Som jag tog upp tidigare
var det bara dkta kort som far anvandas i turneringar som han ville kénnas vid, med undantag
for korten med vit baksida. Men varfor var det sa viktigt for honom att jaga kort man far
anvanda i turneringsspel nar han anda inte tankte anvanda dem i dessa sammanhang? Korten
han samlade pa var som sagt dessutom for daliga att anvanda i lekar. Axel hade alltsa kunnat
trycka upp hela sin goblinsamling hemma i sin skrivare utan nagon storre risk for
konsekvenser i och med att han inte spelar med dem i turneringar, men énda valde han den
svara och tidskravande vagen genom att forsoka fa tag pa de ékta korten. Da undrar jag hur

man kan forklara detta?
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Kortens symboliska vdrde

For att forsoka hitta en forklarning vill jag borja med att aterga till mitt tidigare pastaende, dar
jag menade att det kan finnas flera aspekter av varde nar vi talar om loskorten. Exempel pa
dessa varden menade jag kan vara status och pengavarde. Jag kommer nu foresla att det finns
ytterligare en aspekt av vérde hos korten, ett varde som utgar ifran den tid som spelare och
samlare lagger ner pa att hitta dem pa andrahandsmarknaden. For att gora detta kommer jag
utga ifrdn Marx och Smiths teorier kring arbete som skapare av varde, nagot som jag namnde
under diskussionen kring teori. Dér visade jag ocksa att Marx menade att det basta mattet pa
arbete var tid (Cleaver 2007:169). Som jag dessutom skrev menar Graeber (2013:224) att
varde ar nagot som kan produceras utanfor I6nearbeten. Utifran detta havdar jag att det mina
informanter gor nar de letar efter kort pa andrahandsmarknaden &r att de skapar varde. Dock
foreslar jag att just det har vardet kanske inte gar att matas i pengar, utan den enda gangen den

kanske riktigt manifesterar sig ar genom motviljan att anvanda forfalskningar.

For att forklara vad jag menar ska jag lagga fram tva forslag. Det forsta ar att korten fungerar
som symboliska representationer for betydelsen av det arbete som gatt in i att hitta dem fran
forsta borjan. Detta, menar jag, maste utga ifran att korten ar akta, nagot jag atervander till
senare. Det héar argumentet &r inspirerat av Terence Turners (refererad i Graeber 2013:225)
teorier om vérde som jag ndmnde tidigare i uppsatsen. Graeber menar att Turners argument

om varde ar foljande:

Value is the way the importance of our own labors [...] becomes real to us by
being realized (“realized” here being taken in its literal sense, as “becomes
real”) in some socially recognized form, a form that is both material and

symbolic.

Om man ska tillampa teorin till denna fallstudie &r den symboliska och materiella formen i
detta fall korten, och det de representerar &ar betydelsen av det arbete som har lagts ner for att
hitta dem. For att koppla det till vad mina informanter sagt kan vi ga tillbaka till exemplet
med Niklas, som hédvdar att hans kompisar far ”’langa hakor” nér han visar dem kort han
inforskaffat sig. Det jag i sa fall foreslar ar att kompisarna inte nédvéndigtvis blir imponerade
av kortet i sig, eller av vilka egenskaper det rakar ha, alltsa om det rakar vara extra glansigt,
ovanligt eller kraftfullt, utan vad de blir imponerade av &r den tid och méda som Niklas har
lagt ner pa att hitta kortet, som da representeras av kortets symboliska och materiella form.

Vidare foreslar jag att det &r i just det tillfalle som Niklas visar korten for sina kompisar som
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hans arbete blir en del av ett storre socialt ssmmanhang, och pa sa sétt blir akta for honom
sjalv. Alltsa, allt Niklas harda arbete som han har lagt ner pa att hitta kortet, blir i det tillfalle
han visar det for sina kompisar, validerat i ett socialt sammanhang, som i detta fall bestar utav

personer ur communityn kring Magic.

Det andra forslaget bygger pa det forsta: om korten &r symboliska representationer for
betydelsen av arbetet som lagts ner pa att hitta dem, foreslar jag att forfalskningarna kan
upplevas som attacker mot betydelsen av detta utférda arbete: Detta eftersom det arbete som
lagts ner for att hitta de akta korten, med allt jagande, sékande och jamforandet av priser, blir
irrelevant nar man kan kringga detta genom att kopa till sig en forfalskning direkt fran ett
tryckeri. Mitt forslag till varfor det vacks sa starka kanslor nar man talar om forfalskningar &r
alltsa eftersom de urholkar betydelsen av det arbete som samlare och spelare ldgger ner pa att
jaga de akta korten. Genom forfalskningar riskerar deras egna arbete att da framsta, for dem

sjalva, som betydelseldst.

Om man fortsatter pa temat om forfalskningar ar det inte mycket som kosmetiskt sett skiljer
dem fran de akta, och denna gréans suddas ut mer och mer i och med att forfalskningarna
borjar bli battre. Jag menar att gransen mellan akta och forfalskade kort anda finns kvar
eftersom de akta korten innehaller mycket mer varde jamfort med forfalskningarna. Denna
syn pa varde utgar ifran Terence Turners definition, och &r ett varde som har skapats av
samlarna och spelarna sjdlva nar de letat efter korten pa andrahandsmarknaden.
Forfalskningarna innehaller alltsa valdigt lite av detta vérde, da den tid som kravs for att fa tag
pa en forfalskning ar forsvinnande lite jamfort med att fa tag pa ett akta kort. Utifran den

definitionen &r forfalskningarna alltsa falska symboler av varde.

En invandning till min forklarning kan vara att pasta att motstandet mot forfalskningar utgar
ifran ett motstand mot fusk. Detta kan definitivt vara en forklarning, men handlar inte detta
ocksa om varde? For vad ar fusk, i detta sammanhang, om inte ett satt att hoppa 6ver
arbetstid? Genom att kopa forfalskningar hoppar man 6ver den tid som andra har lagt ner pa
att hitta de dkta korten.

For att sammanfatta har jag visat att det 1aggs ner en hel del tid och arbete pa att jaga korten
pa andrahandsmarknaden. Exempel pa detta ar bland annat Mattias som omsatter mer an
150 000 kr per ar pa att byta, kopa och sélja kort, och som dessutom menar att man “hela
tiden” letar efter kort till sina lekar. Vidare tanker jag pa Axel som menar att han kunde

spendera ”halva dagarna” pa att jaga kort under konvent, och hur han tycker det ar trevligt att
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sitta och prata minnen med likasinnade som uppskattar arbetet han lagt ner pa att leta efter
kort. Nar allt detta nedlagda arbete riskerar att framsta som betydelseldst ar det kanske inte sa
konstigt att fragan om forfalskningar bekymrar mina informanter, och vilket leder dem till att

forsoka lara sig de metoder som finns for att avslgja forfalskningar sa gott som det gar.
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Resultat/sammanfattning

Jag ska nu visa hur min text relaterade till mitt ursprungliga syfte, som var att undersoka hur
andrahandsmarknaden for kort till Magic: The Gathering ser ut for att sedan komma med ett
forslag till vad som kan vara spelkortens symboliska vérde. Min slutsats var att kortens
symboliska varde ar betydelsen av det arbete som har lagts ner pa att hitta dem fran forsta

borjan.

Jag borjade min uppsats med att beskriva vad spelet gar ut pa och hur korten anvéands inom
dess ramar. Efter det visade jag att det huvudsakligen finns tva satt att fa tag pa korten;
antingen genom att kopa booster packs, déar korten kommer slumpmaéssigt och man inte vet
vad man far pa forhand, eller genom andrahandsmarknaden, dar man har mojligheten att kopa
individuella kort som man &r ute efter. Vidare menade jag att det som definierar
andrahandsmarknaden ar att korten som byts, saljs och kdps dar ar uttagna fran deras

originalférpackningar, och jag menade att dessa dven kan kallas for 16skort.

Jag visade sedan hur mina informanter interagerar med andrahandsmarknaden pa olika sétt.
Det som framgick var att man kan lagga ner en hel del arbete pa att hitta kort fran denna
marknad: Till exempel berattade Axel att han foérut kunde lagga ner mycket tid pa att ga pa
konvent och jaga kort, och att han dessutom spenderade mer tid pa att leta kort pa
andrahandsmarknaden jamfort med att kopa booster packs direkt fran producenten. Axel
beréttade ocksa om sin affarsidé som gar ut pa att kopa booster packs, Gppna dem, och sedan

sdlja loskorten direkt pa andrahandsmarknaden.

Efter det visade jag ett annat satt man kan interagera med andrahandsmarknaden, ndmligen
genom att jaga loskort genom olika internetsidor. Niklas fick st som exempel pa detta, dar
han beréttade om vilka hemsidor han anvénder och vilka varierande upplevelser han haft av
att bestalla fran dessa sidor. Sedan beskrev jag séttet Mattias agerar pa andrahandsmarknaden
och hur han skoter sin trading. Mattias forklarade att han byter, kdper och séljer kort for att
kunna finansiera sin hobby och ga plus minus noll, och att han gor detta framst via internet.

Vidare lagger han ner en hel del tid pa denna aktivitet och omsétter ocksa mycket pengar.

Jag visade sedan att man kan ha varierande motiv till att kdpa korten fran
andrahandsmarknaden. Ett av motiven kan vara att man vill anvanda dem i lekar. Bade Niklas
och Mattias forklarade att det héar var deras motivation till att jaga kort, och Mattias sa att leta
kort dr nagot han gor "hela tiden”. Niklas menade att det dessutom ar kul att imponera

kompisarna med de nya korten han har inforskaffat sig. Férutom att jaga kort till sina lekar
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visade jag att man kan ha andra motiv. Till exempel visade jag att Axel férut jagade kort som
var daliga i lekar, och att han varderade samlandet i sig som det viktiga, det vill sdga arbetet
han har lagt ner pa att hitta korten. Jag visade ocksa att de kort som spelare och samlare sjalva
hogst vardesitter inte nodvandigtvis maste vara de som ar bést att anvanda i lekar: De kort
som betydde mest for Axel och Mattias kunde till exempel inte ens anvandas i

spelsammanhang.

Jag beskrev sedan forfalskningar och hur mina informanter ser pa dessa. Mina informanter
hade varierande tankar kring forfalskningar, men ett genomgaende tema var att alla jag
fragade sade sig vilja undvika dem. Vidare visade jag att det kan finnas en del osakerhet kring
kortens dkthet: Till exempel finns det test man kan gora for att avsldja forfalskningar, men det
ar inte alltid att man skulle vaga utfora dem pa riktigt dyra kort. Jag visade ocksa att mina
informanter upplevt det som att forfalskningarna har borjat bli battre och battre, nagot som
kan forsvara processen att bedoma korts dkthet. Nar jag ville veta varfér man inte bor anvanda
forfalskningar fragade jag Axel, Martin och Mattias, och de gav alla anledningen eftersom de
ar forbjudna i turneringssammanhang. Vidare visade jag att det finns misstankar om att folk
koper forfalskningar for att anvanda dem i spelsammanhang som ar mindre tavlingsinriktade,
som i till exempel spel med kompisar. En av mina informanter tyckte detta var ok dven han
sjalv inte skulle kunna tdnka sig gora det, och en annan antydde att det inte skulle vara sarskilt
uppskattat.

Nar jag fragade vad det &r som ger de akta korten legitimitet fick jag varierande svar. Bade
Martin och Axel menade att de koper &kta kort eftersom forfalskningar &r olagliga i
turneringar, och Mattias utvecklade sitt resonemang och menade att man finansierar Magics
framtid genom att kopa dkta kort. En av mina slutsatser fran sektionen var att mina
informanter spenderar en hel del tid pa att tanka pa forfalskningar och hur man kan avslgja

dem.

Efter att jag hade gatt igenom vad informanterna sa forsokte jag komma med ett eget forslag
till varfor folk inom Magics community inte koper forfalskningar, nagot som jag kopplade till
arbetet som laggs ner pa att hitta kort pa andrahandsmarknaden. Mitt forslag var att de dkta
korten fungerar som symboliska representationer for kortens varde. VVardet innebar i det har
sammanhanget betydelsen av det arbete som lagts ner for att hitta dem fran forsta borjan. Jag
menade att informanterna skapar detta varde nar de letar efter kort, och foreslog att detta
varde frdmst tog sig i uttryck i motviljan att anvanda forfalskningar. Vidare menade jag att
korten ar medlen for att informanternas harda arbete ska bli dkta for dem sjalva, och detta
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genom att arbetet blir erként i ett storre socialt sammanhang, ett socialt ssammanhang som i

detta fall & communityn kring Magic.

Det ar givetvis mojligt att det finns andra faktorer till att man undviker forfalskningar, till
exempel eftersom de har negativ paverkan pa spelet genom att de forstor balansen i matcher
eller forstor pengavardet pa riktigt dyra kort. Mitt forslag var dock att forfalskningar kan
vécka starka negativa kanslor eftersom de gar att kopas direkt fran tryckerier, och att de pa sa
satt erbjuder spelare och samlare en genvag forbi det harda arbete som hade kravts for att fa
tag pa de akta korten. Forfalskningarna kan pa sa satt upplevas som direkta attacker pa
betydelsen av det arbete som lagts ner pa att hitta de &kta korten, ett arbete som jag visat ofta

kraver mycket tid och engagemang av mina informanter.

Avslutande diskussion/fortsatt forskning

| den har uppsatsen har jag undersokt ett valdigt specifikt omrade av kulturen kring Magic:
The Gathering, och min analys har varit baserad pa teorier kring varde. For framtida
forskning tror jag det skulle vara méjligt att anvanda liknande teorier som utgangspunkt.
Avslutningsvis misstanker jag att det skulle vara nyttigt att géra nagon form av deltagande
observation vid fysiska platser dar folk mots och byter, kdper och séljer kort, och ett exempel

pa detta vore konvent.
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